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ZAWARNING: PHOTOSENSITIVITY/EPILEPSY/SEIZURES 


READ BEFORE USING YOUR PLAYSTATION®2 COMPUTER ENTERTAINMENT SYSTEM. 

A very small percentage of individuals may experience epileptic seizures or blackouts when 
exposed to certain light patterns or flashing lights. Exposure to certain patterns or backgrounds 
on a television screen or when playing video games may trigger epileptic seizures or blackouts in 
these individuals. These conditions may trigger previously undetected epileptic symptoms or 
seizures in persons who have no history of prior seizures or epilepsy. If you, or anyone in your 
family, has an epileptic condition or has had seizures of any kind, consult your physician before 
playing. IMMEDIATELY DISCONTINUE use and consult your physician before resuming gameplay 
if you or your child experience any of the following health problems or symptoms: 


¢ dizziness ¢ disorientation 
altered vision * seizures 
* eye or muscle twitches ¢ any involuntary movement or convulsion 


¢ loss of awareness 
RESUME GAMEPLAY ONLY ON APPROVAL OF YOUR PHYSICIAN. 


Use and handling of video games to reduce the likelihood of a seizure 

¢ Use in a well-lit area and keep as far away as possible from the television screen. 

¢ Avoid large screen televisions. Use the smallest television screen available. 

¢ Avoid prolonged use of the PlayStation®2 system. Take a 15-minute break during 
each hour of play. 

¢ Avoid playing when you are tired or need sleep. 


Stop using the system immediately if you experience any of the following symptoms: 
lightheadedness, nausea, or a sensation similar to motion sickness; discomfort or pain in the 
eyes, ears, hands, arms, or any other part of the body. If the condition persists, consult a doctor. 


WARNING TO OWNERS OF PROJECTION TELEVISIONS: 

Do not connect your PlayStation®2 system to a projection TV without first consulting the user 
manual for your projection TV, unless it is of the LCD type. Otherwise, it may permanently damage 
your TV screen. 


HANDLING YOUR PLAYSTATION®2 FORMAT DISC: 

¢ This disc is intended for use only with PlayStation®2 consoles with the NTSC U/C designation. 

¢ Do not bend it, crush it or submerge it in liquids. 

* Do not leave it in direct sunlight or near a radiator or other source of heat. 

¢ Be sure to take an occasional rest break during extended play. 

¢ Keep this compact disc clean. Always hold the disc by the edges and keep it in its protective 
case when not in use. Clean the disc with a lint-free, soft, dry cloth, wiping in straight lines 
from center to outer edge. Never use solvents or abrasive cleaners. 


GETTING STARTED 
GAME CONTROLS 


"aah UE 


STARTED 


PlayStation®2 system 


Starting a game: Set up your PlayStation®2 computer entertainment ~~ 
system according to the instructions supplied with your system. Check ® 
that the system is turned on (the on/standby indicator is green). Insert 

the Silent Hill: Shattered Memories disc in the system with the 

label side facing up. Attach game controllers and other peripherals as . 
appropriate. Follow the on-screen instructions and refer to this manual : 
for information on using the software. zh 


Memory Card (8MB)(for PlayStation®2): To save game settings 
and progress, insert a memory card (8MB)(for PlayStation®2) into 
MEMORY CARD slot 1 of your PlayStation®2 system. This title only 
supports MEMORY CARD slot 1. You can load. saved game data from 
the same memory card or any memory card (8MB)(for Playstation 
containing aR saved games. 


fe 
MENU CONTROLS 


Navigate M@NuS........ssssssssssens 


Confirm Selection.. 
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GAMEPLAY CO 


Move Harry... 
Move Cursor. 


left analog stick 

left analog stick 

Aim Flashlight.......ssccsssseeesssssseee right analog stick 

(x) (press rapidly to hurry some actions) 


‘ _ Action 
Operate Cell Phon 
~ Back out of Puzzles... 
= Turn Flashlight On/Off.............. @ 

nk aa GET i sccscsszccdescrvcattrotancacts + back on left analog stick 
BOOK (ZOOM) wasicsssssstecunteersenrcshass r R2 | 


Dial Cell Phone......cccsecccsescsseessnee 


in Ore k to B fad his daughter Cheryl, Harry will need to explore the town of Silent Hill. Use 
_the right analog stick to control Harry's flashlight and the left analog stick to move him. If 
ou want a better look at something, ee can press and hold to focus on a specific 


tike a fence or a door, pressing @ will allow Harry to interact with, and pass be- 
> obst 8. You can make Harry run by hglding eth moving. When running, 
jutor Gece with doors and fences. 


At times, Harry will come across doors, Fete sede oie objects a 
way to progress. When you press & to interact’ Harry's view will focus solely f 
or area in question. Generally, holding the € while the cursor is Gn an object will 

selected objects in this view. You may then use the left analog stick to interact withthemin 
various ways, depending on the situation. There may also be additional prompts displayed ; 
to help you. To back out of this view, press ©. A 


The Nightmare 


As Harry explores Silent Hill, ice may engulf the streets and plunge the world into a horrific 
Nightmare. Objects Harry can interact with (doors, walls, etc.) will be frozen a lighter blue 
than the rest of the world, so keep an eye open for these, Creatures stalk the Nightmare 
landscape, searching for Harry. If they find him, they will enter into a relentless pursuit, 
and Harry will need to evade them and escape (glance backward to keep track of them by 
pressing SGEM). He can briefly hide from the creatures inside or under certain objects. If a 
creature manages to latch onto Harry, you'll need to shake it off by pressing the buttons 
that appear onscreen, Though Harry can lose the monsters if he runs far enough ahead, he 
will never truly be safe until he finds a way to escape the Nightmare. 


How to use the Ph 


a ss 
At some point, Harry will gain use of a cell phone. He can make use of this tool in a 
variety of ways. Pressing © will access the phone, allowing you to operate it with the 
directional buttons and @. To cancel selections, tap ©. You may still move Harry using 
the left analog stick while the cell phone is open. 


e 


The cell phone allows Harry to make and receive phone calls. To make a call, select DIAL 
and type in a phone number (numbers can be found throughout Silent Hill) or selecta 
number Harry has previously called from the Phone Book. Text and voicemail messages _ 
can be accessed from the Messages menu. The phone can even take pictures! Accessing 
the Camera will allow you to then snap a shot by pressing &. You can save photos (up - 
to 10) after taking them, and saved photos may be viewed in the Gallery menu. Youcan 
also use the phone to view a Map (see below) or Save your game data (see page 4). ) 


If you want to try a different ringtone, you can access the Settings menu to adjust 
phone-specific settings. 


‘How to use the Map 


It's also handy if you get lost or forget where you need to go. To access the map, press 
@ to open the cell phone and then select MAP with @. A small map of the immed 
area will be shown. 


By pressing € you can zoom in for a full view of Silent Hill. To zoom in on a specific 
area, press Tf on the directional buttons for up to two levels of magnification. While 


oe behave a ae 
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Save and Load 


start of the game, you will create a Profile for your data. You can save your prog- 
: this Profile at any time by pressing © to access the cell phone and then selecting 
SAVE option. Up to 3 Profiles can be saved at a time. 


To resume a saved game, simply select that Profile from the main menu. 


& 
When saving data, your progress is recorded to the nearest Checkpoint. In some in- 
stances, your game may load from a point slightly earlier than the exact location you 


Puzzles 
Harry will encounter a variety of different puzzles in Silent Hill. The important thing to 
sremember about puzzles is that the solution will always be someplace nearby. If you get 
Sart: Sstuick, try to look for objects you can interact with in puzzle view. Consider searching 
nearby cupboards and drawers for keys. Harry’s cell phone will be a valuable puzzle- 
ing tool — look around for hidden phone numbers or places to photograph. Listen 
fully to voicemails you receive near puzzle areas. You never know where the solution 


‘Light and Sound 


During the Nightmare, Harry's phone will make noise when creatures are nearby. This 
9ise will increase as the danger level rises, so try to use this indicator to avoid threats 
head of time. The creatures can’t hear this noise, but they can hear Harry if he runs or 
jakes noise nearby. They can also see the light from Harry's flashlight, so turning it off 
may be a good strategy for sneaking. However, that will also make it difficult to find the 
y out. 


_ Escaping the Nightmare 


= ie Nightmare is a dangerous place where Pony! is in constant danger. Once the crea- 
tures spot him, they will not relent, and they cannot be defeated. Harry’s only hope is to 
somehow escape with his life. Use your wits and the tools Harry has available to make 
it out alive. The Map on Harry’s phone will help you navigate the frozen landscape, and 
_ the static noise will alert you to nearby creatures. Harry can slow the creatures’ advance- 
~ ment by knocking down bookshelves or other objects by pressing & as he passes one. 
~ If he can find and light an emergency flare, the heat will keep the creatures at bay until 
"the flare burns out. But remember that any safety is only temporary, and keep searching 
> forthe exit. 


i Dr. K’s Office is a Safe Place 


During therapy sessions, try to relax and answer the doctor truthfully. Remember, the 
‘open and honest you are, the more easily Dr. K will be able to help you. There are 
g’sanswers, and you won't be penalized i speaking your mind. By all 
ch time as you need. 2 gos auSh 
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LIMITED WARRANTY 


Konami Digital Entertainment, Inc. warrants to the original purchaser of this Konami software 
product that the medium on which this computer program is recorded is free from defects in 
materials and workmanship for a period of ninety (90) days from the date of purchase. This 
Konami product is sold “as is," without express or implied warranty of any kind, and Konami is 
not liable for any losses or damages of any kind resulting from use of this program. Konami 
agrees for a period of ninety (90) days to either repair or replace, at its option, free of charge, 
any Konami product, postage paid, with proof of date of purchase, at its Factory Service Center. 
This warranty is not applicable to normal wear and tear. This warranty shall not be applicable 
and shall be void if the defect in the Konami software product has arisen through abuse, 
unreasonable use, mistreatment, or neglect. 


THIS WARRANTY IS IN LIEU OF ALL OTHER WARRANTIES AND NO OTHER REPRESENTATIONS 
OR CLAIMS OF ANY NATURE SHALL BE BINDING ON OR OBLIGATE KONAMI. ANY IMPLIED 
WARRANTIES APPLICABLE TO THIS SOFTWARE PRODUCT, INCLUDING WARRANTIES OF 
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE, ARE LIMITED TO THE 
NINETY (90) DAY PERIOD DESCRIBED ABOVE. IN NO EVENT WILL KONAMI BE LIABLE FOR 
ANY SPECIAL INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES RESULTING FROM POSSESSION, 
USE OR MALFUNCTION OF THIS KONAMI PRODUCT. 


Some states do not allow limitations as to how long an implied warranty lasts and/or exclusions 
or limitations of incidental or consequential damages so the above limitations and/or 
exclusions of liability may not apply to you. This warranty gives you specific rights, and you 
may also have other rights which vary from state to state. 


If you experience technical problems with your game, please call our Warranty and Technical 
Service number at (310) 220-8330 or (310) 220-8331 from 9:00 am PST to 5:00 pm PST, 
Monday-Friday, or send an email to support@konami.com. All products must be deemed 
defective by a Konami Customer Service representative and an RMA number assigned prior to 
returning the product. All products received not matching this criteria will be returned if a 
Konami Customer Service Representative cannot reach you within three days upon receipt of 
the unauthorized return. 


Konami Digital Entertainment, Inc. 
Attention: Customer Service-RMA # XXXX 
2381 Rosecrans Ave, Suite 200 

El Segundo, CA 90245 

USA 


CUSTOMER SERVICE 
If you feel stuck in the game or just need a boost, don’t worry! You can write to our game 
experts at support@konami.com or view our Support section at www.konami.com. 


Register now at www.konami.com to receive exclusive product news, 
special offers and more! 


www.konami.com/silenthill 


A\AVERTISSEMENT: PHOTOSENSIBILITE/EPILEPSIE/CRISES 


LIRE AVANT D’UTLISER VOTRE SYSTEME DE DIVERTISSEMENT PAR ORDINATEUR 
PLAYSTATION®@2 

Un trés petit pourcentage de personnes peuvent faire des crises d’épilepsie ou des syncopes 
lorsqu’ exposés a certains motifs de lumiére ou de scintillations. Lexposition a certains motifs ou 
arriére-plans sur l’écran de télévision ou lorsque jouant a des jeux vidéos peut déclencher des 
crises d’épilepsie ou des syncopes chez ces personnes. Ces conditions peuvent déclencher des 
symptémes d’épilepsie non-détectés auparavant ou des crises chez les personnes qui n’ont pas 
d'histoire de crises préalables ou d’épilepsie. Si vous, ou n’importe qui dans votre famille, a une 
condition épileptique ou a eu des crises de n'importe quelle sorte, consulter votre médecin avant 
de jouer. CESSER IMMEDIATEMENT l'utilisation et consulter votre médecin avant de recommencer 
a jouer votre partie si vous ou votre enfant éprouvez n’importe lequel des problémes de santé 
suivants ou symptomes : 


* étourdissement ¢ Désorientation 
¢ Vision altérée ¢ Crises 
¢ Tics de |I’cil ou du muscle ¢ Tout mouvement involontaire ou convulsion 


¢ Perte de conscience 


RECOMMENCER A JOUER VOTRE PARTIE SEULEMENT SUR APPROBATION DE VOTRE 
MEDECIN. 


Utilisation et manipulation de jeux vidéos pour réduire la probabilité de crise 
¢ Utiliser dans un endroit bien éclairé et garder aussi loin que possible de |’écran de télévision 


* Eviter les télévisions a écran large. Utiliser I’écran de télévision le plus petit disponible. 


¢ Eviter une utilisation prolongée du systéme PlayStation®2. Prendre 15 minutes de pause pour 
chaque heure de jeu. 


¢ Eviter de jouer lorsque vous étes fatigué ou avez besoin de dormir. 


Arréter l'utilisation du systeme immédiatement si vous éprouvez n’importe lequel des symptémes 
suivants: étourdissements, nausée, ou sensation similaire d’étre malade; inconfort ou douleur 
dans les yeux, oreilles, mains, bras, ou toute autre partie du corps. Si la condition persiste, 
consulter un médecin. 


AVERTISSEMENT AUX PROPRIETAIRES DE TELEVISIONS A PROJECTION: 

Ne pas connecter votre systéme PlayStation®2 sans d’abord consulter le manuel de |’utilisateur 
pour votre TV a projection, sauf si c’est un type LCD. Sinon, cela peut endommager votre écran de 
TV de fagon permanente . 


MANIPULATION DE VOTRE PLAYSTATION®2 FORMAT DISQUETTE: 

¢ Ce disque est destiné seulement pour une utilisation avec les consoles PlayStation®2 avec la 
désignation NTSC U/C. 

¢ Ne pas le plier, |’écraser ou le submerger dans des liquides. 

¢ Ne pas le laisser a la lumiére directe ou prés d’un radiateur ou autre source de chaleur. 

¢ Vous assurer de prendre une pause-repos occasionnelle durant un jeu prolongé. 

¢ Garder ce disque compact propre. Toujours tenir le disque par les bords et le garder dans son 
étui de protection lorsqu’il n’est pas utilisé. Nettoyer le disque avec un lige sec, sans charpie, 
doux, en essuyant en ligne droite du centre au bord extérieur. Ne jamais utiliser de solvants ou de 
nettoyeurs abrasifs. 
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COMMANDES DU JEU Sepeerrrerrrrn S | 
SERVICE CLIENTELE et GARANTIE Seen] 1 


Pour accéder au manuel complet, 
veuillez consulter le site www.konami.com 


Ectariie PlayStation 2 


Démarrer: installez le systéme de loisir interactif PlayStation®2 
selon les instructions du mode d’emploi fourni avec votre systeme. 
Vérifiez que le systéme est sous tension (le voyant ON/STANDBY est 
allumé en vert). Mettez le disque Silent Hill: Shattered Memories 
dans le compartiment a disque, étiquette vers le haut. Branchez 
les manettes de jeu et autres accessoires (le cas échéant). Suivez 
les instructions a l’écran et consultez ce manuel pour obtenir des 
informations sur l'utilisation de ce logiciel. 


Memory Card (carte mémoire)(8MB)(pour PlayStation®2): 
Pour sauvegarder les paramétres du jeu et votre progression, 
insérez une Memory Card (carte mémoire)(8MB)(pour PlayStation®2)’ 
dans la fente pour MEMORY CARD (carte mémoire) N°1 de votre 
PlayStation®2. Le titre ne supporte que la fente pour MEMORY CARD 
N°1. Vous pouvez charger les parties sauvegardées depuis cette 
carte mémoire ou toute Memory Card (carte mémoire)(8MB)(pour 
PlayStation®2) contenant une sauvegarde. ™ 
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| MENUS - COMMANDES — F : ‘ a ——.— 


(acsshecscespistaes joystick gauche ou touches directionnelles 


&. Supprimet.... 
WE) Ecran Précédent.....ccsssssccsseeeeeens © 


EY JOUABILITE-COMMANDES | 


BT Dé placer Harry.iecssensssssnssnsssnssnssnssnssnssnseen joystick gauche 
“oe Déplacer le Curseur.......scsessee . joystick gauche 
Pointer la Lampe Electrique . joystick droit 
>? Action .& (appui bref pour effectuer 
rapidement certaines actions) 
= = Utiliser le Téléphone Portable... © 
Remee QUitter les ENIQGMeS...cccccccsssssssssssseesccsseceesesssne © 
== Allumer/Eteindre la Lampe Electrique. 


a Volte-face Rapide.........sssssccosssssscssssssesssesssseseees + joystick gauche vers l’arriére 
an 
> COU esccercascoceeroseretnet emeeteteseeeveestoecect teas encrererteat 


» Jeter un Coup D’eeil en Arriére......seee 
B  REGAarden (ZOOM) sad cssoseccensscseasshecsvesctonessconoiesoze | R2 | 

Composer un Numéro sur le Téléphone... 
Appareil POO irscctcssssctccsersssrdonsssssocusccsucassessansd =» 
IM@MUI PAUSES. ccsccscssvsssscvsscesdustcteuseatscsceenesecescecnses 


© > Pour trouver sa fille Cheryl, Harry doit explorer la ville de Silent Hill. Utilisez le joystick 
.. droit pour contrdler Harry et sa lampe électrique. Si vous souhaitez examiner un objet 
=“de plus prés, appuyez sur la touche et maintenez-la enfoncée. Dans certains cas, 
er l'environnement permet a Harry de trouver des indices. Si vous vous trouvez 
\un obstacle, comme une barriére ou une porte, appuyer sur & permet a pst 
git “hak eeteace et de le franchir. Voys pouvez eed sur la touche 


arry Se mette.a courir. 
automatiquement avec les portes et les barriéres. 
Par moments, Harry trouvera des portes et des énigmes, ou d'autres objets quil devral . 
utiliser d‘une certaine maniére afin de progresser. Quand vous appuyez sur & pour entrer 
en mode « Interaction », la caméra effectue un zoom avant sur l’objet ou sur la zone en 
; question. Généralement, maintenir @ enfoncé lorsque le curseur est positionné sur un ob- 
‘ jet permet de saisir cet objet. Vous pouvez ensuite utiliser le joystick gauche pour interagir 
. avec cet objet en fonction de la situation. D’autres invites sont également susceptibles de 

s'afficher afin de vous aider. Pour quitter cette vue, appuyez sur ©. 


Ce nee 
A mesure que Harry explore Silent Hill, une tempéte verglacante plonge les rues de la ville 
dans un horrible Cauchemar. Les objets avec lesquels Harry peut interagir (portes, murs, 
etc.) sont gelés et apparaissent d’un bleu plus clair que le reste du monde. De terrifiantes 
créatures rodent dans les ruelles nauséabondes, a la recherche de Harry. Si elles le repérent, 
elles le pourchasseront sans relache; Harry devra alors les esquiver et prendre la fuite (ap- 
puyez sur GEMS pour jeter un coup d’ceil en arriére et voir si les créatures sont toujours a 
votre poursuite). Harry peut également leur échapper en se cachant briévement dans ou 
sous certains objets. Si une créature parvient a agripper Harry, repoussez-la en appuyant sur 
l'icéne de la touche qui s'affiche a l'écran. Bien que Harry puisse semer les créatures s'il les 
distance suffisamment, il ne sera jamais en sécurité tant quil n‘aura pas trouvé un moyen 
d‘échapper au Cauchemar. 


Comment utiliser le Telephone 3 


Au cours de son aventure, Harry obtient un téléphone qu'il peut utiliser de plusieurs 
maniéres. Appuyez sur © pour accéder au téléphone, sur les touches directionnelles 
et sur @. pour I’utiliser, et sur ©. pour annuler une sélection. Vous pouvez toujours 
déplacer Harry avec le joystick gauche lorsque le téléphone est ouvert. 


Avec ce téléphone, Harry peut émettre et recevoir des appels. Pour émettre un appel, 
sélectionnez « Composer » et saisissez le numéro de téléphone (vous trouverez des 
numéros dans toute la ville) ou choisissez dans le répertoire un numéro que Harry a 
déja composé. Vous pouvez accéder aux messages texte et vocaux depuis le menu 
« Messages ». Ce téléphone vous permet méme de prendre des photos! En mode « 
Appareil photo », appuyez sur & pour prendre quelques photos. II est possible de les 
sauvegarder (10 au maximum) et d’y accéder via le menu « Galerie ». Le téléphone 
permet également d’afficher une carte (ci-dessous) ou d’effectuer une sauvegarde 

i (voir page 10). 
Si vous souhaitez essayer une autre sonnerie, accédez au menu « Paramétres » pour 
configurer les options du téléphone. 


tiliser la Carte 


Commen 


\ 


Le téléphone de Harry dispose d’une fonction GPS. La carte est constamment mise a 
jour avec de nouveaux points de navigation qui vous permettent de suivre la progres- 
sion de Harry et de connaitre son emplacement actuel, ce qui est trés pratique si vous 
vous perdez ou si vous oubliez oti vous devez aller. Pour afficher une carte des environs 
’ immédiats, accédez tout d‘abord au téléphone en appuyant sur ©, puis sélectionnez « 
Carte » avec la touche @. 


Appuyer sur & permet d’obtenir une carte complete de Silent Hill. Pour zoomer sur 

une zone, appuyez sur la touche directionnelle (2 niveaux de zoom). En vue « Zoom 
», vous pouvez parcourir la carte en dirigeant avec le levier Analogique. Pout ray e 
cette vue, appuyez sur ©. ; 


———o- 


Sauvegarder et Charger —— 


eu, vous étes invité a créer un profil pour vos données. Vous pouvez sauveg- 
r VO rogression sur ce profil a tout moment en accédant au téléphone a l’aide de 
uche © puis en sélectionnant l’option SAUVEGARDER. II est possible de sauvegarder 
qu’a 3 profils a la fois. 


ir reprendre une partie sauvegardée, sélectionnez le profil souhaité sur le menu principal. 


Remarque: | 
“. tors de la sauvegarde de données, votre progression est enregistrée au niveau du point 
_ de contréle le plus proche. Dans certains cas, votre partie peut reprendre peu avant 
l'endroit ot vous avez effectué la sauvegarde. ie 
— ; 


ila 


Harry sera confronté a une grande variété d’énigmes au cours de son périple. Il est impor- 
it. de savoir que la solution n’est jamais trés loin. Si vous étes coincé, essayez de cher- 
des objets avec lesquels vous pouvez interagir en vue « Enigme ». Pensez a fouiller 
parmoires et les tiroirs se trouvant a proximité, vous trouverez peut-étre des clés... Le 
léphone de Harry peut également s‘avérer d’une grande utilité : cherchez des numéros 
téléphone ou des endroits 4 photographier en examinant les environs. Ecoutez atten- 
ivement les messages vocaux que vous recevez non loin des zones d’énigmes. La solution 
peut étre n'‘importe ou. 


Lumiere et Son 


cours du Cauchemar, le téléphone de Harry émet un son lorsque des créatures se 
Ouvent a proximité. Ce bruit augmente en intensité a mesure que le danger se rapproche, 
lors prétez loreille pour éviter les mauvaises rencontres. Les créatures sont incapables de 
evoir ce son, mais elles peuvent entendre Harry s'il court ou fait du bruit. Comme elles 
Vent également voir la lumiére de la lampe de Harry, il est conseillé de l’éteindre pour 
sser inapercu. Trouver la sortie dans la pénombre sera néanmoins plus difficile. 


Echapper au Cauchemar 


@ Cauchemar est un endroit dangereux dans lequel Harry court un risque permanent. Inde- 
truetibles, les créatures le pourchasseront sans relache si elles le repérent. La fuite sera alors 
son seul espoir de survie. Utilisez votre bon sens et les outils disponibles pour vous sauver. 
‘La carte accessible sur le téléphone de Harry vous aidera a parcourir les zones gelées et les ' 
 grésillements vous alerteront de la présence des créatures. Harry peut ralentir les monstres, 
en faisant tomber des étagéres ou d’autres objets. Pour cela, appuyez sur € quand vous 
Ppassez devant un objet de ce type. Tant qu’elles ne sont pas entigrement consumées, les fu- 
-sées éclairantes permettent également de tenir les créatures a distance. Noubliez pas, tout 
sehtiment de sécurité n'est que temporaire, l’objectif est de trouver la sortie. 


> Vous étes en sécurité dans le bureau du Dr. K 


S Au cours des séances, essayez de vous détendre et de répondre honnétement au mé- 
mUES Pp 

/Plus vous étes honnéte, plus le Dr. K sera en mesure de vous aider. Il n'y a pas de 

deimativaises réponses. Vous ne serez pas pénalisé pour avoir dit ce que vous 


y. Vas vez aloment prendre at vata ps. 
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GARANTIE LIMITEE 


Konami Digital Entertainment, Inc. garantit a l'acheteur original de ce jeu Konami que le média 
sur lequel ce logiciel est enregistré est franc de tout vice de matériel ou de main-d’ceuvre pour 
une période de quatre-vingt-dix (90) jours 4 compter de sa date d’achat. Ce produit Konami est 
vendu « tel quel » et sans aucune garantie expresse ou tacite et Konami ne peut étre tenu 
responsable de quelque dommage ou perte découlant de I’usage de ce logiciel. Konami 
accepte, pour une période de quatre-vingt-dix (90) jours, de remplacer ou de réparer sans frais, 
a sa discrétion, tout produit Konami, dont les frais d’envoi postal ont été payés, avec une preuve 
d’achat, acheminé a son Centre de service. La présente garantie ne peut étre invoquée lorsque 
le vice résulte de I'usure normale ou d’égratignures. La présente garantie sera également nulle 
et sans effet si le vice du jeu Konami résulte d’un usage abusif ou déraisonnable, d'un acte 
délibéré ou d'une négligence. 


LOBLIGATION DECOULANT DE LA PRESENTE GARANTIE TIENT LIEU DE TOUTE AUTRE 
GARANTIE ET NULLE AUTRE ASSERTION OU REPRESENTATION DE QUELQUE NATURE QUE CE 
SOIT N'ENGAGE KONAMI. TOUTE GARANTIE TACITE S‘APPLIQUANT AU PRESENT LOGICIEL, Y 
COMPRIS TOUTE GARANTIE QUANT A SA VALEUR MARCHANDE OU A SA PERTINENCE EN 
REGARD D’UN USAGE PARTICULIER, SE LIMITE A LA PERIODE DE QUATRE-VINGT-DIX (90) 
JOURS DECRITE CI-DESSUS. KONAMI NE SAURAIT EN AUCUN CAS ETRE TENU 
RESPONSABLE DES DOMMAGES SPECIAUX, ACCESSOIRES OU CIRCONSTANTIELS 
RESULTANT DE LA POSSESSION, DE L'UTILISATION OU DE LA DEFAILLANCE DE CE PRODUIT 
KONAMI. 


Certains états ou provinces ne permettent ni les limites sur la période de garantie tacite, et/ou 
les exclusions ou limites vis-a-vis des dommages accessoires ou circonstanciels. Le cas 
échéant, les limites et/ou exclusions de responsabilité qui précédent peuvent ne pas 
s‘appliquer a vous. Cette garantie vous octroie des droits spécifiques et vous pourriez 
bénéficier d’autres droits qui varient d'un état ou d'une province a |'autre. 


Si vous avez des problémes techniques avec votre jeu, veuillez appeler notre Centre de 
Garantie et de Support Technique au (310) 220-8330 ou au (310) 220-8331 du lundi au vendredi de 
9 heures a 17 heures, heure normale du Pacifique, ou envoyez un courriel a support@konami.com. 
Tout produit doit étre jugé défectueux par un représentant au service a la clientéle de Konami et 
un numéro d’autorisation de retour de produit (RMA) doit vous étre attribué avant l’envoi du 
produit; tout produit regu sans ces critéres vous sera retourné si un représentant du service a la 
clientéle de Konami ne peut pas vous rejoindre dans les trois (3) jours suivant la réception du 
produit retourné non autorisé. 


Konami Digital Entertainment, Inc. 
Attention: Customer Service-RMA # XXXX 
2381 Rosecrans Ave, Suite 200 

El Segundo, CA 90245 

USA 


SERVICE A LA CLIENTELE 

Si vous étes pris ou que vous avez simplement besoin d’aide, ne vous en faites pas! Vous 
pouvez écrire a nos experts en jeux a support@konami.com ou consulter notre section de 
soutien au www.konami.com. 


Inscrivez-vous dés aujourd'hui au www.konami.com afin de recevoir des 
informations exclusives sur les nouveaux produits, des offers spéciales 
et bien plus encore! 


www.konami.com/silenthill 


A\ ADVERTENCIA: FOTOSENSIBILIDAD/EPILEPSIA/ATAQUES DE EPILEPSIA 


LEA ESTO ANTES DE UTILIZAR SU SISTEMA DE ENTRETENIMIENTO INFORMATICO 
PLAYSTATION@2. 

Un porcentaje muy pequefio de personas puede sufrir ataques de epilepsia 0 desvanecimientos al 
estar expuestas a ciertos patrones de luz o a luces brillantes. La exposici6n a ciertos patrones 0 
fondos de una pantalla de television 0 de un videojuego puede provocar ataques de epilepsia o 
desvanecimientos en estas personas. Estas condiciones pueden desencadenar sintomas 
epilépticos no detectados anteriormente o ataques de epilepsia en personas que no tienen 
antecedentes de ataques epilépticos o epilepsia. Si usted, 0 algtin miembro de su familia, tiene 
epilepsia 0 ha tenido ataques de cualquier tipo, consulte a su médico antes de jugar. SUSPENDA 
INMEDIATAMENTE el uso y consulte a su médico antes de continuar jugando se jugadores 
presentan alguno de los siguientes problemas de salud 0 sintomas: 

* mareo ¢ desorientacion 

¢ vision alterada * ataques 

* contracciones en los ojos 0 los musculos * cualquier movimiento involuntario o convulsion 

© pérdida de la conciencia 


CONTINUE JUGANDO SOLO SI SU MEDICO LO AUTORIZA. 


Uso y manejo de los videojuegos para reducir las probabilidades de un ataque 

¢ Utilice en una area bien iluminada y manténgase lo mas alejado posible de la pantalla del televisor. 

¢ Evite los televisores de pantalla grande. Utilice la pantalla de televisor mas pequefa posible. 

¢ Evite el uso prolongado del sistema PlayStation®2. Tomese un descanso de 15 minutos en cada 
hora de juego. 

¢ Evite jugar cuando esta cansado o necesita dormir. 


Deje de utilizar el sistema inmediatamente si tiene alguno de los siguientes sintomas: mareos, nauseas 0 
una sensaci6n similar; molestias 0 dolor en los ojos, los oidos, las manos, los brazos o cualquier otra 
parte del cuerpo. Si el problema persiste, consulte a un médico. 


ADVERTENCIA PARA LOS PROPIETARIOS DE TELEVISORES DE PROYECCION: 

No conecte su sistema PlayStation®2 a un televisor de proyeccién sin consultar antes el manual de 
usuario de su televisor de proyeccién, a menos que sea de tipo LCD. De lo contrario, puede causar 
dafios permanentes a la pantalla de su televisor. 


MANEJO DEL DISCO DE FORMATO DE SU PLAYSTATION®2: 

¢ Este disco esta disefado para ser utilizado con las consolas PlayStation®2 que estan 
designadas con la sigla NTSC U/C. 

* No lo doble ni aplaste y no lo sumerja en liquidos. 

* No lo deje bajo la luz solar directa ni cerca de un radiador u otra fuente calor. 

¢ Asegtirese de tomarse descansos regularmente durante un juego prolongado. 

¢ Mantenga este disco compacto limpio. Tomelo siempre por los bordes y manténgalo en su 
estuche protector cuando no lo use. Limpie el disco con un pafio suave y seco sin pelusas, 
pasandolo en lineas rectas desde el centro hasta el borde externo. No utilice nunca solventes ni 
limpiadores abrasivos. 
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Para ver el manual completo, por favor visite www.konami.com 


Consola PlayStation®2 


Comenzar una partida: Sigue las instrucciones provistas con tu 
consola de entretenimiento PlayStation®2 para configurarla. Verifica que 
esté encendida (el indicador de encendido/en espera debe estar verde). 
Inserta el disco de Silent Hill: Shattered Memories en la consola con la 
etiqueta hacia arriba. Adjunta los mandos de juego y los demas periféricos 
seguin corresponda. Sigue las instrucciones que se muestran en pantalla y 
consulta este manual si deseas informacién acerca de como usar el programa. 


Memory card (tarjeta de memoria) (8MB) (para PlayStation®2): 
Para guardar la configuraci6n del juego y tus avances, inserta una memory 


card (tarjeta de memoria)(8MB) en la ranura 1 para MEMORY CARD (tarjeta 
y de memoria) de tu consola PlayStation®2. Este titulo funciona solamente 
en la ranura 1 para MEMORY CARD (tarjeta de memoria). Puedes cargar 
una partida guardada desde la misma tarjeta de memoria o de cualquier is 
memory card (tarjeta de memoria)(8MB)(para PlayStation®2) que ten 
partidas previamente guardadas. 


Nota: Necesita tarjeta de memoria (8MB)(para PlayStation®2) Cc 


a “CONTROLES DEL MENU 
| ( + Navegar por los MenUs......... joystick analdgico izquierdo o botones de direccién 
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Pantalla ANteriOr......ccscsssesssssees © 


s CONTROLES DEL JUEGO 


Mover & Hal ry.nesesssesssssssssssessesesssees joystick analdgico izquierdo 

Fee Mover el CUrSOF..sssssssssseessssnssseeee joystick analdgico izquierdo 

joystick analdgico derecho 

mx) (presionar rapidamente para acelerar acciones) 


é Usar el Teléfono Celular.. 


sees Salir de los Rompecabezas.......® 
a 4 Encender/Apagar Linterna....... @® 
W Giro TAPIA Oseesceatectecosesrsetesenctscacconee + hacia atras en el joystick analdgico izquierdo 


PI COLT CT on cccssscssssscsccnssccensesecsnssccsnesoeees 
Mirar atras e. 
Mirar (Ampliar imagen)... | R2 | 
Marcar en el Teléfono Celular.. t 
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Exploracion 


Para encontrar a su hija Cheryl, Harry debera explorar el pueblo de Silent Hill. Usa el joy- 

stick analogico derecho para controlar la linterna de Harry y para moverlo. Si deseas ver 

ejor, puedes presionar y mantenerlo para enfocar un objeto especifico. Al exami- 

entorno, Harry podra encontrar pistas. Si encuentra un obstaculo como un muro o 

ta, Beecsiona (x) para que Harry interactue con el obstaculo y lo supere. Mientras 

evpuedes mantener presionado para hacer que corra. Al correr, Harry 
amente con las Dusting Smaps. “3. 
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mente el objeto o el area en cuestién. Generalmente, a mantener presions do 
el cursor esta sobre un objeto se podran “agarrar" los objetos seleccionados en esta ' 
Puedes usar el joystick analégico izquierdo para interactuar con ellos de diferentes ma 
eras segun la situacion. También pueden aparecer indicaciones adicionales para ayudarte, | 4 
Para salir de esta vista, presiona ©. 


La Pesadilla 


Mientras Harry explora Silent Hill, el hielo puede cubrir las calles y transformar al mundo 
en una Pesadilla horrorosa. Los objetos con los que Harry puede interactuar (puertas, pare- 
des, etc.) se congelaran y tendran un color azul mas claro que el resto del mundo; por lo 
tanto, debes prestar atencion. Las criaturas asechan el paisaje de la Pesadilla en busca de 
Harry. Si lo encuentran, comenzaran una persecucién implacable y Harry debera evadirlas 
y escapar (usa para mirar atras y seguirles la pista). Puede esconderse brevemente 
de las criaturas dentro o debajo de algunos objetos. Si una criatura logra atrapar a Harry, 
deberas presionar los botones que aparecen en pantalla para deshacerte de ella. Aunque 
Harry puede deshacerse de los monstruos si corre y se adelanta lo suficiente, nunca estara 
verdaderamente a salvo hasta que encuentre una manera de escapar de la Pesadilla. 


Como usar el Teléfono 


En determinado momento, Harry podra usar un teléfono celular. Puede usar esta her- 
ramienta de diferentes maneras. Si presionas © puedes acceder al teléfono y puedes 
usarlo con los botones de direccién y @&. Para cancelar las selecciones, golpea ligera- 
mente ©. Cuando el teléfono celular esta abierto, puedes continuar moviendo a Ha 
con el joystick analdgico izquierdo. 


Con el teléfono celular, Harry puede hacer y recibir llamadas. Para hacer una llamada, se- 
lecciona el icono “Marcar” e ingresa un numero de teléfono (los numeros se encuentran 
en todas partes en Silent Hill) 0 bien, selecciona un numero al que Harry ya ha llamado — 
desde la Libreta de teléfonos. Desde el icono Mensajes puedes acceder a los mensajes — 
de texto y de voz. Con el teléfono, ademas, puedes sacar fotografias. Al acceder a la 
“Camara” podras tomar una fotografia si presionas &. Después de tomar las fotografias, — 
puedes guardarlas (hasta 10). Ademas puedes ver las fotografias guardadas en el menu — 
“Galeria”. También puedes usar el teléfono para ver un Mapa (vea abajo) o para Guardar 
los datos de la partida (consulta la pagina 16). 
Si deseas usar un tono de timbre diferente, puedes acceder al mend “Configuracién’ 
para ajustar la configuracién especifica del teléfono. 


Como usar el Mapa 


El teléfono celular de Harry tiene una funcidn de mapa con GPS. Se agregaran nuevos 
puntos de referencia al mapa y puedes usar esto para controlar el progreso de Harry 
y su ubicacién actual. Ademas, es util en caso de que te pierdas o te olvides adonde 
debes ir. Para acceder al mapa, presiona © para abrir el teléfono celular y luego, selec- 
ciona “Mapa” con @. Aparecera un mapa pequeno del area contigua. 


Al presionar @, puedes ampliar la imagen para obtener una vista completa de Silent ia f 
Hill. Para ampliar un area especifica, presiona f en los botones de direccién y obten- 
dras hasta dos niveles de ampliacién. Mientras la imagen esta ampliada, puedes usar 
pad analdgico para recorrer el mapa. Para salir de esta vista, golpea ligeramente 


luego, creards un Perfil para tus datos. Puedes presionar © para acceder al 
no celular y luego seleccionar la opcidn GUARDAR para guardar tu progreso en 
lerfil en cualquier momento. Se pueden guardar hasta 3 Perfiles por vez. 


ra continuar con una partida guardada, simplemente selecciona ese Perfil desde el 
end principal. 
af 
| Nota: 
- 


Cuando guardas datos, tu progreso se registra en el ultimo punto de control. Algunas 
veces, tu juego puede cargarse desde un punto un poco anterior a la ubicacién exacta 
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> Rompecabezas 


N Silent Hill, Harry encontraré muchos rompecabezas diferentes. Con respecto a los 
Beinpecabezas, es importante recordar que la solucién siempre se encontrara en algun 
SS seeneee lugar cercano. Sino sabes cémo seguir, intenta buscar objetos con los que puedas inter- 

\ == #4 -actuar en la vista de rompecabezas. Intenta buscar claves en los armarios y los cajones 

ue se encuentran en los alrededores. El teléfono celular de Harry sera una valiosa herra- 
t nienta para solucionar los rompecabezas. Busca numeros de teléfonos ocultos o lugares 
ae Para fotografiar a tu alrededor. Escucha con atenci6n los coreos de voz que recibes cerca 


a 


jas areas de los rompecabezas. Nunca sabes donde puede estar la solucion. 
Luz y Sonido 


‘4 iurante la Pesadilla, el teléfono de Harry emitira un sonido cuando las criaturas se en- 
ntren cerca. Este sonido aumentara a medida que aumenta el nivel de riesgo; por lo 
into, intenta usar este indicador para evitar riesgos de antemano. Las criaturas no pueden 
uchar este sonido, pero pueden escuchar si Harry corre o hace ruidos cerca. También 
eden ver la luz de la linterna de Harry; por eso, apagarla puede ser una buena estrategia 
indo te mueves sigilosamente. Sin embargo, eso dificultara encontrar la salida. 


Como escapar de la Pesadilla 


3 
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La Pesadilla es un lugar peligroso donde Harry se encuentra en riesgo constantemente. 
- Cuando las criaturas lo ven, no se aplacaran y no pueden ser derrotadas. La Unica espe- 
~ ranza de Harry es escapar con vida de alguna manera. Usa tu ingenio y las herramientas 
i que Harry tiene para que pueda sobrevivir. El Mapa del teléfono de Harry te ayudara a 
navegar por el entorno congelado y el ruido provocado por la estatica te alertara sobre las 
Criaturas que se encuentran cerca. Harry puede desacelerar el avance de las criaturas der- 
ribando estantes de libros u otros objetos cuando presionas € cuando Harry pasa cerca 
de ellos. Si puede encontrar y encender una bengala de emergencia, el calor alejara a las 
__Criaturas hasta que se apague la bengala. Pero recuerda que cualquier protecci6n es sdlo 
__~ temporal, por lo tanto no dejes de buscar la salida. 


> El consultorio del Dr. K es un lugar seguro 


ite las sesiones de terapia, intenta relajarte y responder las preguntas del médico 
sinceridad. Recuerda que cuanto mas abierto y sincero seas, mas facilmente podra 
je existen respuestas “correctas” 0 “incorrectas” y no serds penalizado 
nisas. De todas maneras, tomate todo el tiempo que sea necesario. 


eno ee = > 


GARANTIA LIMITADA 


Konami Digital Entertainment, Inc. garantiza al comprador original de este producto Konami que 
los medios en los cuales esta grabado este programa de computadora estan libres de defectos 
en materiales y mano de obra por un periodo de noventa (90) dias a partir de la fecha de 
compra. Este producto Konami es vendido ‘tal como es", sin garantia expresa o implicita de 
cualquier tipo y Konami no es responsable de perdidas 0 dajios de cualquier tipo resultantes 
del uso de este programa. Konami acepta reparar o reemplazar, sin ningun cargo, cualquier 
producto Konami por un periodo de noventa (90) dias, con franqueo pagado y con prueba de la 
fecha de compra, en el Centro de Servicio de su Fabrica. Esta garantia no es aplicable al uso 
normal del producto. Esta garantia no sera aplicable y sera invalida si el defecto en el producto 
Konami es originado por maltrato, uso indebido, abuso o descuido. 


ESTA GARANTIA SUSTITUYE A TODAS LAS DEMAS GARANTIAS Y NINGUNA OTRA PROTESTA 
O RECLAMO DE NINGUNA NATURALEZA VINCULARA U OBLIGARA A KONAMI A NINGUNA 
GARANTIA APLICABLE A ESTE PRODUCTO, LAS GARANTIAS MERCANTILES Y APTITUDES 
INCLUIDAS PARA UN FIN PARTICULAR, ESTAN LIMITADAS AL PERIODO DE NOVENTA (90) 
DIAS DESCRITO ANTERIORMENTE. POR NINGUNA CIRCUNSTANCIA KONAMI SERA 
RESPONSABLE DE DANOS INCIDENTALES 0 CONSECUENTES RESULTANTES DE LA 
POSESION, USO 0 MAL FUNCIONAMIENTO DE ESTE PRODUCTO KONAMI. 


Algunos estados no permiten limitaciones en lo que respecta a la vigencia de la garantia 
implicita y/o exclusiones 0 limitaciones de dafios incidentales 0 consecuentes, asi que las 
limitaciones y/o exclusiones anteriores de responsabilidad podrian no aplicar a usted. Esta 
garantia le da derechos especificos y usted podria tener otros derechos que varian entre un 
estado y otro. 


Si usted experimenta problemas técnicos con su juego, por favor marque nuestros nimeros de 
Garantia o Servicio Técnico que son 310.220.8330 6 310.220.8331 de las 9:00 a.m. PST a 5:00 p.m. 
PST, de lunes a viernes o envie un correo electronico a support@konami.com. Todos los 
productos deben ser considerados defectuosos por un representante de Servicio al Cliente de 
Konami y con un numero RMA asignado antes de regresar el producto, todos lo productos que 
se reciban sin estas caracteristicas seran devueltos si un Representante de Servicio al Cliente 
de Konami no puede localizarlo tres dias después de recibida la devoluci6n no autorizada. 


Konami Digital Entertainment, Inc. 
Attention: Customer Service-RMA # XXXX 
2381 Rosecrans Ave, Suite 200 

El Segundo, CA 90245 

USA 


SERVICIO AL CLIENTE 

Si siente que no avanza en el juego o necesita ayuda, jno se preocupe! Puede escribir a 
nuestros expertos en juegos a support@konami.com o visitar nuestra seccion de Ayuda en 
www.konami.com. 


Registrate ahora en www.konami.com y jrecibe informacion exclusive 
sobre productos, ofertas especiales y mas! 


www.konami.com/silenthill 


